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Resumo — A inclusao digital € considerada um processo de democratizagdo do acesso as
tecnologias da Informagdo, permite a insercdo de todos na sociedade da informacéo, é
também uma forma de simplificar a sua rotina diaria, aumentar o tempo e as suas
potencialidades, mostrando os desafios que serdo encontrados vivenciando as tecnologias
em seu aprendizado. Portanto, o objetivo deste estudo é compreender a percepgdo quanto
a influéncia da inclusdo digital no processo aprendizagem do ensino infantil através
investigacdo da perspectiva de estudantes de pedagogia (8°periodo) que atuam na educacéo
infantil. Realizou-se uma pesquisa qualitativa e exploratoria, onde foram entrevistados 16
profissionais de Pedagogia que atuam na educagéo infantil, no qual foi elaborado e aplicado
um formulério Google Forms. Observou-se que mesmo na rede privada existe a percepcao
da desmotivagdo quando a inclusdo digital, a partir dos dados obtidos faz necessério a
conscientiza¢@o que a inclusédo um processo complexo e demorado, ndo basta que a escola
se organize apenas em sua estrutura fisica, faz-se necessério fazer adaptacdes: na escolha
das metodologias especificas, na didatica usada em sala de aula, e nas agdes pedagdgicas.

Palavras- chave: Tecnologia. Educacdo. Inclusédo. Criangas.

e Introducéo

A integracdo entre midias convencionais e novas midias, como: televisdo, radio e internet
ndo sdo mais uma novidade estranha a sala de aula, tem sua extrema importancia, porém,
€ necessario conhecimento da realidade de cada individuo, contribuindo para a criacdo de
estratégias inovadoras do ensino aprendizagem e autocapacitagdo, promovendo contagao

de historia, estimulo a interpretacdo, mostrando confianca e autonomia no que faz.
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A realidade da rede publica é diferente da inclusdo de avancos drasticos de tecnologia, o
professor deve reaproveitar materiais, trabalhar com a reciclagem, criar brinquedos
interativos que despertem o estimulo do aprender brincando, interligando diretamente a
incluséo digital de forma mais humanizada, ndo desfavorecendo as necessidades de todos
com um maior estimulo para seu desenvolvimento por intermédio do professor.

Silva (2021) relata que desde o surgimento da internet, também tem sido crescente o
interesse académico pelos temas relacionados a incluséo digital e impactos das novas TICs
em diversas areas sociais. A ampliacdo do ndmero de pesquisas, estudos, seminarios e
publicacdes nos ultimos anos € parte de um novo momento em que ha um envolvimento de
pesquisadores para tentar compreender a Sociedade em Rede e a emergéncia e
consolidagdo de novos atores sociais e novas formas de convivialidades produzidas pelo
ciberespago. A pesquisa de Aparecida Ramos (2016) se insere nesse contexto de mudancas
sociais, releituras e reconfiguracdo de diversas areas e o estudo aborda, primordialmente,
0s impactos das novas TICs na educacéo.

No contexto extraordinario da pandemia, as providéncias para o enfrentamento da situagao
de emergéncia de saude publica no Brasil em razdo do novo coronavirus motivaram, em
regime emergencial, a adocao de medidas legais referentes a educacdo. O MEC autorizou,
por meio da Portaria n° 343, de 17 de marco de 2020 (BRASIL, 2020a), a substituicdo das
aulas presenciais por aulas em recursos digitais (meios e tecnologias de informacéo e
comunicacdo) nas instituicbes de educacgdo superior integrantes do sistema federal de
ensino, enquanto durar a situacdo de pandemia (SILVA,2021).

Podemos destacar a Incluséo digital que atualmente, € inevitavel pensar em uma boa relagédo
social sem levar em conta a dimenséo do acesso e da garantia de bom aproveitamento dos
dispositivos digitais em prol da cidadania. O processo de democratizagdo do acesso as
tecnologias da Informacdo permite a inser¢cdo de todos na sociedade da informacao, é
também uma forma de simplificar a sua rotina diaria, aumentar o tempo e as suas
potencialidades, mostrando os desafios que serdo encontrados e consequentemente
vencidos com o trabalho diario mutuo entre professor, aluno e familia, aumentando
diariamente o progresso, e mostrando o real valor que a inclusdo digital possui na vida das
criangas, proporcionando aulas mais atrativas.

De acordo com Brito (2006) as novas tecnologias trouxeram grande impacto sobre a
Educacdo desenvolvida nos dias atuais, criando diferentes formas de aprendizado,
disseminacédo do conhecimento e, especialmente, as novas rela¢des entre professor e aluno.
Com isso, esse impacto das tecnologias também tem provocado mudancas na educacao,
que ndo tarda a incorporar os Ultimos recursos tecnolégicos direcionados ao setor.

Mas, diante das discussfes a respeito das finalidades e dos resultados nessa modalidade
de ensino, a pergunta que surge no horizonte das expectativas €: ensino a distancia, para

que e para quem? Nesse sentido, o problema a ser investigado gira em torno dos
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meandros dessa modalidade na rotina dos estudantes durante o periodo investigado, haja
vista que permanecem os antigos problemas que envolvem o binémio inclusdo/excluséo
digital, a despeito das novas tecnologias ou das boas inten¢des que nem sempre se realizam
(SILVA, 2021).

E é sabido que o diadlogo ndo se estabelece na inércia, ou seja, por melhores que sejam as
condic¢des dos recursos tecnolégicos e a economia de tempo (um dos ganhos apontados no
EAD), as praticas pedagdgicas precisam ser estabelecidas e assumidas pelas pessoas que
se dispdem a educar, sem as quais o0 ensino-aprendizagem nao se realiza. Doravante, esta
reflexdo se estende a modalidade presencial, haja vista “que a distancia € um fenédmeno
pedagdégico, e ndo simplesmente uma questdo de distancia geografica [...]" (MOORE;
KEARLEY, 2013 apud SILVA; TOSHI, 2015).

Ao considerar que a funcdo da educacéo é transformar sujeitos e o mundo, em um lugar
melhor. E 0 homem sé entende o processo de construcdo do saber, quando aprende a
problematizar suas praticas (PIAGET,1980). Contudo, um novo aprender, exige uma
reestruturacdo na formacéo do professor, que esta imerso em uma gama de informagdes, o
processo de ensino e aprendizagem ocorre de diferentes formas, usando metodologias
construtivistas, consistindo no questionamento da constru¢cdo de conhecimento.

A tecnologia tem sido aliada na execuc¢do de todos os tipos de tarefas e, assim como os
demais recursos utilizados no trabalho pedagdgico, é pensada pelo adulto educador, como
meio para facilitar a relag&o ensino-aprendizagem. E necessaria a conscientizacdo de que é
grande a quantidade de criancas que ndo possuem condi¢des de se enquadrar na utilizacéo
de um computador, muita ndo tem acesso a internet, e estao longe de uma realidade que
para muitos ja existem. Entdo pensados nas criangas com baixa classe social, ressaltamos
a necessidade de criatividade e reaproveitamento de diversos materiais para que haja um
maior estimulo de interacdo, despertando interesse e mostrando a toda sua real valorizagao.
Segundo o Curriculo Pernambuco (2018) a formacéo integral é o alvo do estado, e defende,
principalmente, que o respeito as diversidades culturais, religiosas, étnicas, raciais, sexuais
e de género ndo seja apenas um principio, mas também uma estratégia formativa para o
desenvolvimento de criancas, jovens e adultos nas suas multidimensionalidades. E dessa
forma, dessa forma, indicam para a sociedade os sujeitos que se deseja formar: individuos
com valores éticos e humanos, conscientes de suas responsabilidades e direitos, dispostos
a construir uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva, bem como capazes de intervir
na realidade e contribuir para o desenvolvimento da humanidade.

Nesse sentido, o objetivo do processo de ensino e aprendizado é a formagéo do aluno, como
ele vai ser capacitado, de quais formas a escola pode ajudar em seu processo de
desenvolvimento. Um dos papeis da escola é proporcionar, ndo somente que o aluno

aprenda a ler e a escrever, mas formar o aluno para o convivio em sociedade por meio da
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educacdo. Percebe-se que os documentos orientadores curriculares nacionais destacam que
sdo mudancas que exigem do contexto educacional praticas pedagdégicas que desenvolvam
nos estudantes competéncias e habilidades para enfrentar desafios e resolver problemas.
Por conseguinte, os conteddos trabalhados ndo s6 precisam ser compreendidos e
alcancados pela capacidade cognitiva, mas também relacionados com as demais
capacidades (ZABALA, 1998) para que o processo de ensino e aprendizagem seja

interessante e significativo.

e Problema, questdes de investigacao, objetivos;

Em tempos de grandes mudangas o processo de aprendizagem ndo é somente uma
necessidade, mas um fato consumado, do contrario, quem néo se adapta, ndo consegue
acompanhar o desenrolar da histéria e fica pelo caminho. O ser humano esta acostumado a
ser comandado e para tanto, 0os que se destacam na multiddo, gracas a sua aprendizagem
a cerca das novas formas de se viver, trabalhar, conquistar espaco, passam assim, a liderar.
Isso também se reflete nos novos formatos adquiridos pela educacéo e segundo Munastiwi
e Puryono (2021), a pandemia de Coronavirus (COVID-19) mudou a forma de interagéo das
pessoas. Associamos a inclusédo digital as possibilidades de empoderamento e a promogao
da emancipacéo social, incorporando as andlises de Freire (1981; 1992), que destacamos
principios a construcéo da autonomia dos grupos sociais, auferindo ao educador um papel
central no desenvolvimento do “ensino libertador’. E essencial aos processos de ensino e
de aprendizagem, que o professor tenha consciéncia do seu papel como educador, bem
como da relevancia das TDIC, as transformacgBes produtivas, econdmicas e politicas.
Amparados na andlise de Freire (1992), asseveramos que a educacdo sO contribui para a
humanizacdo e emancipacéo, se o professor for capaz de instrumentalizar o educando a
perceber as instancias de opressao e possiveis formas de enfrentamento.

Os recursos tecnholégicos inclusos na educacdo infantil ddo apoio e auxilio aos educadores
gue através dos mesmos, podem levar aos seus alunos imagens e sons de formas
associadas ou ndo, mas com qualidade de informagdo (ANDRADE, 2007). E com os
investimentos feitos pelo governo nas escolas publicas, em inclusédo digital, esse acesso tem
sido maior e mais intenso. Porém, a disponibilidade de computadores para as criancas de
trés a seis anos, na fase da Educacao Infantil, ainda é rara. Nas escolas particulares, as
aulas de informética sdo mais comuns. Talvez por ser um diferencial em relagéo as outras,
mas também para iniciar, logo nos primeiros anos, a inclusdo ao meio digital.

As criancas tém capacidade de absorver novos conhecimentos mais facilmente. Quando
aprendem como usar a maquina, nao esquecem tdo facil. Podem trocar a ordem, mas nao
perdem o conhecimento, e muitas vezes surpreendem o professor de informatica com o que

apresentam. Mas todo esse interesse deve partir, antes de tudo, do professor.
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Existem varias metodologias educacionais nessa area, que sao muito atrativas e solicitam a
interacdo da crianga a0 mesmo tempo em que ensinam, ndo por memorizagdo, mas, com
entendimento do que esta sendo proposto. O educador com materiais que despertem o
interesse dos alunos como, quadro branco, piloto, jogos educativos, materiais coloridos,
tintas, massinhas, brincadeiras como pular corda, quebra-cabeca, com certeza tornardo suas
aulas mais interessantes e diversificadas, com contelddos ricos e produtivos, obtendo, assim,
melhor nivel de aproveitamento, com maior desenvolvimento social, cognitivo e psicolégico
dos alunos. Portanto, o objetivo deste estudo é analisar influéncia da inclusdo digital no
processo aprendizagem do ensino infantil através investigacdo da perspectiva de estudantes
(8°periodos - concluintes) de Pedagogia que atuam na educacgdo infantil na Regido

Metropolitana do Recife - PE.

¢ Metodologia

Neste estudo foi elaborada e realizada uma pesquisa bibliogréafica, qualitativa e exploratoria.
A pesquisa qualitativa visou coletar dados numéricos a fim de entender, entre outros, as
preferéncias e comportamentos de determinados individuos ou grupos; e, também a
pesquisa qualitativa tentando compreender certos “fendmenos” comportamentais através da
coleta de dados narrativos e estudando as preferéncias individuais. Bem como, durante todo
estudo desenvolveu-se a pesquisa bibliografica ao qual representada pela revisdo da
literatura sobre as principais teorias que nortearam este trabalho cientifico, a qual foi
realizada em livros, periédicos, artigo de jornais, sites da Internet entre outras fontes. Através
da identificacdo do perfil de profissionais de educacgédo infantil quanto as concepcdes de que
as praticas pedagdgicas inclusivas sejam estas objetivando ndo sé o acesso, mas também
a permanéncia e desenvolvimento das criangas que apresentem nas instituicdes de ensino
atentando para a valorizagao da influéncia da inclusdo digital no processo aprendizagem.
Caracterizou-se e descreveram-se os indicadores e as tendéncias observaveis do perfil de
16 estudante de Pedagogia, durante o semestre 2020.2, momento em que no Brasil vivemos
mudancas no ensino devido ao periodo de isolamento social devido a Pandemia (COVID-
19).

O levantamento de dados e opinies foi realizado no Google Forms, que foi construido e
foram disponibilizados através de um endereco eletrdnico ou via rede social (Whatsapp,
Instagram, ... dentre outros) os dados foram tabulados e analisados utilizando planilhas do

programa Excel 2010.

e Analise de dados

Observou-se que todos os entrevistados eram do sexo feminino, e que pode ser justificado
na sociedade atribui a mulher a responsabilidade pelos cuidados a crianga, em uma visédo
associada a maternidade e o empenho da crianca com a utiliza¢éo digital. (PIAGET,1980).
Na Figura 1, quanto a faixa etéaria verificou-se que 60 % tém idade entre 40 a 60 anos, e
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33% de 18 a 39 anos. De modo geral este resultado reforca a percepcao que foi obtida pelo
Censo Escolar 2018, divulgado em janeiro pelo Ministério da Educacgédo, que apontou que
cerca de 80% dos 2,2 milhdes de docentes da educagéo bésica brasileira sdo do sexo

feminino. Desse total, metade tem 40 anos de idade ou mais.
m18a28 anos ™29 a39anos ~40a60anos =Acimade60 anos

0%

Figura 1. Percentual de estudante de Pedagogia quanto a Faixa etaria.

Observou-se que dos 16 entrevistados 56% residem no municipio de Olinda; 13% no municipio
de Recife, e 31% em Paulista, acredita-se que este resultado seja devido a busca de estar
proximos da instituicdo de ensino ou trabalho. Isso ocorre pelo fator da praticidade na locomocéo
e possibilidade de economizar dinheiro. Na Figura 2 apresentou que 47% dos entrevistados
afirmaram que os beneficios do uso das tecnologias para a educagdo, estdo voltados
principalmente com a aproximacao entre estudantes e os professores de forma mais interativa e
lidica. E 33% dos entrevistados e profissionais, afirmaram que o maior beneficio do uso da
inclusdo digital, seria a agiliza¢éo de atividades no dia a dia.

B A alfabetizacdo digital desde cedo através da
interacdo com a tecnologia e a ampliacdo do
conhecimento, uma vez que, a Intemet nos da
miltiplos recursos, como o incentivo a pesquisa,
e a informacGes de dados importantes de todas
as areas.

mAgilizar as atividades do dia a dia.

Aproximacdo entre alunos e os professores de
forma mais interativa, lidica e dindmica.

mDesperta a curiosidade.

Figura 2. Percentual de estudantes de Pedagogia quanto «quais os beneficios do uso de Tecnologias
digitais para educacao.

Na Figura 3 mostra que 47% dos entrevistados consideraram uma pratica de incluséo digital,
com a utilizacdo de jogos, e projetos integradores e computadores e ndo apenas a utilizacéo
de um computador ou um celular exclusivamente. A criatividade na elaboracdo de uma aula
dinamizada e ludica, com criacdo de jogos interativos e estimuladores, contribuem no

empenho de cada individuo, beneficiando seus conhecimentos e auxiliando
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na fixagcao da aprendizagem. A utilizag&o de jogos virtual desperta maior interesse e estimulo
de aprendizagem. Outros 53% entrevistados afirmaram que o uso da criatividade,
reutilizacdo de materiais criando novos objetos de aprendizagem e a tecnologia de forma
geral na pratica com uso de computadores, estimulam maior interesse, obtendo resultados,
deixando a precariedade do ensino de lado e melhorando cada vez mais a qualidade do

ensino e da aprendizagem.

0%

m Utilizacdo de jogos, projetos
integradores e computadores.

mUso da criatividade, reutilizacdo de
materiais criando novos objetos de
aprendizagem e a tecnologia de
forma geral na pratica com uso de
computadores.

Apenas utilizacdo de computador ou
telefone

Figura 3 Percentual de estudantes de Pedagogia quanto “uma pratica de inclusédo digital’.

Visto que em escolas mesmo possuindo diversos recursos tecnolégicos,estes ndo sao
aproveitados devidamente pelos professores e nem pelos alunos, acredita-se que o motivo
seja devido os alunos desta modalidade ter um conhecimento muito vago sobre tecnologias
aplicadas a educacdo. Com esse aparato legal acerca da tecnologia na escola, os
professores e alunos podem utilizar a tecnologia a favor do ensino e aprendizagem, pois o
uso desse recurso proporciona muitas vantagens para o educando, segundo afirma Silva
(2021) ao usar as tecnologias como recurso de aprendizagem, o professor permite ao aluno
dialogar nas mais diversas linguagens além possibilitar a aproximagdo entre grupos,
conhecimentos diferenciados e efervescer o processo critico e criativo através da
comunicacdo. Isso porque, existem diversas ferramentas pedagogicas digitais que
colaboram com o processo de ensino e aprendizagem e inclui-las nas escolas pode ser de
grande ajuda tanto para alunos como para professores. Atualmente uma forma muito comum
de aplica-la tem sido por meio de jogos virtuais e aplicativos. O uso de jogos na educagéo
nao é novidade, porém hoje em dia varios jogos na modalidade digital ja sdo desenvolvidos,
visando a estimular ainda mais aprendizagem e facilitar o ensino, inclusive, de criangcas com
transtornos de aprendizagem

Perguntou-se aos entrevistados que ingressaram em sala de aula nos udltimos cinco
anos, se estdo preparados para 0 uso de novas tecnologias, e que de fato serdo cada dia
mais importante, e 60% afirmaram que o professor formando precisa estar ciente e
compreender em quais situagfes a utilizacdo da tecnologia se faz presente e necesséria,

sem descartar as demais ferramentas ja existentes, como por exemplo, 0 uso
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do livro.

Observou-se também que 27% sinalizaram que com certeza ha um maior preparo para 0s
recém formados, j& que vém acompanhando a necessidade da inclusdo digital, essa era de
inovacdes e adaptagBes a métodos tecnoldgicos inovadores. Ndo descartando em hipotese
alguma as oportunidades dos profissionais mais vividos inovarem, e sim mencionando a
«facilidade» de inovacdo da nova era inclusiva digital e melhorias no empenho da
aprendizagem. Verificou-se também, que cerca de 7% dos entrevistados afirmaram que nos
Ultimos cinco anos os professores ndo estdo preparados para o uso de tecnologias ,
mesmo sabendo da importancia da inclusdo digital, que na pratica é diferente, e que
atualmente a pandemia mostrou a necessidade dos professores utilizarem a inclusao digital.
Na Figura 4 verificou-se que os entrevistados responderam quanto “qual a importancia da
inclusdo digital no ambiente escolar?” que 53% afirmaram ser importante para avancar com
novos métodos de aprendizagem, estimulando sem discriminagdo de classes sociais,

usando a criatividade e mostrando o valor de cada um e suas capacidades.

mPara que todos alunos,
principalmente de escolas publicas
se inteirem de tecnologias que
apropriem o sentido da inclusdo
digital e tecnoldgica educativa, de
uma maneira mais democratica

mO aluno incluso de forma digital,
estara inserido na sociedade da
informacdo de modo a evitar a
exclusdo social.

Para avancar com novos métodos
de aprendizagem, estimulando
sem destincdo de classe social,
usando a criatividade e mostrando
o valor de cada um e suas
capacidades

53%

Figura 4. Qual a importancia da incluséo digital no ambiente escolar segundo os entrevistados.
Quanto a percepcao dos entrevistados, a «visao do estudante em relagdo a inclusao digital»,
onde observou-se que 60% sinalizaram a andlise da importancia dessa inclusdo para os
estudantes sentirem-se motivados a um ensino melhor e mais qualificado que de fato
procede. E 13% consideraram a percepcao do estudante quanto ao aproveitamento do uso
do computados e da internet para fins ndo estudantis. A partir dai se faz presente a
necessidade do professor estimular o aprendizado de fato, para que os estudantes estejam
conscientes quanto sua utilizacdo positiva e benéfica para sua evolugcdo e melhorias de
conhecimentos. Demonstrando que as pessoas que ja convivem em meio a estas novas
tecnologias ndo encontram grande dificuldade como aquelas que ndo costumam utiliza- las,
sendo que, mais cedo ou mais tarde, as mesmas sentirdo a necessidade de se apropriar
involuntariamente. Buscando novos horizontes, no intuito de desenvolver uma pratica
inovadora, aproveitando o conhecimento remanescente e de forma homogénea, as
tecnologias da informacao e comunicagdo, vém para poder atribuir transformacgfes que se

guer e necessita. As TIC, mais do que um simples avanco no desenvolvimento da
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técnica, representam uma virada conceitual, a medida que essas tecnologias ndo sdo mais
apenas uma extensao dos sentidos humanos, onde o logos do fazer, um fazer mais e melhor,
compBe a visdo do mundo. As tecnologias da informagéo e comunicacdo sdo tecnologias
intelectuais, pois ao operarem com proposicfes passam a operar sobre o proprio
pensamento, um  pensamento que €& coletivo, que se  encontra disperso,
horizontalmente, na estrutura em rede da sociedade contemporanea.

Identificou-se também que 53% trabalham na rede privada, obtendo apoio com o uso da
inclusao digital e apoio ao uso de tecnologias, este resultado pode ser devido, destacaram
gue as escolas tém atendimento especializado, com recursos financeiros, materiais e
tedricos, qualificacdo pessoal e inclusdo digital que possibilitem a melhoria diaria e
continuada dos estudantes.

Apos refletir sobre o que os alunos devem aprender, o professor podera utilizar-se de
algumas estratégias para tornar esse processo mais divertido e agradavel para o aluno. A
interatividade que os alunos tém com as tecnologias sdo mais avancadas do que possam
ter seus professores ou pais, uma vez que eles, alunos, nasceram na era da informacao e
muitos possuem maior habilidade em entender a linguagem virtual do que a textual, pois ai
esta se tratando de diferentes tecnologias digitais. Portanto, de novas linguagens que
fazem parte do cotidiano dos alunos e das escolas. O professor formando precisa estar
ciente e compreender em quais situacdes a utilizacdo da tecnologia ira ajudar no
aprendizado dos alunos. Portanto, este novo profissional da educac¢éo pronto para encarar
essas mudancas, precisa usar sua criatividade para melhor aproveitar situacdes de
aprendizado, com a capacidade de compartilhar de suas experiéncias novas com equipes
interdisciplinares , engajado na facilidade de adaptar-se a diferentes situagbes, com uma
capacidade critica diante das disciplinas técnicas e humanistas. E um novo paradigma a
ser alcancado. O fato é que nossos alunos sdo formados dentro da cultura digital e
profundamente influenciados por ela. No intuito de desenvolver a¢cdes que possibilitem a
inclusao digital no Brasil, 0 governo executa e apoia diversos programas e 6rgaos, dentre
0s quais serdo citados 0s principais em acdo e, ainda, uma estatistica sobre um
levantamento que analisa seus resultados e a disponibilidade de cada um por regido e por
Estados.

e Concluséo

Para fins de se apropriar do entendimento e reflexos que a incluséo digital tem gerado,
deve-se ressaltar a realidade que a exclusdo digital no Brasil demonstra,
caracterizando os que nao sé&o incluidos digitalmente e que estdo fora da linha de
privilegiados no mundo virtual. E entende-se que ao se propor a incluséo digital, de alguma
forma ela precisa ser planejada dentro de uma acdo pedagdgica onde professores,
coordenacdo e direcdo estejam dispostos a realizar a proposta de incluir seus alunos

digitalmente dentro das midias disponiveis.
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A conscientizacdo entre professores familia e corpo docente influencia positivamente a
espontaneidade do ensino e do aprendizado. Na perspectiva sociolégica é destacado o
carater socializador desta relagédo e as diferencas sociais e culturais. Observou-se neste
estudo a possibilidade de conhecer o olhar dos futuros profissionais e profissionais atuantes
de pedagogia que atuam e ird atuar no ensino infantil quanto a influéncia da incluséo digital
no processo aprendizagem do ensino infantil através investigacdo da perspectiva de
professores que atuam na educacgdo infantil: valorizagdo da inclusdo na Regido
metropolitana do Recife-PE. Vimos também que mesmo na rede privada existe a auséncia
da valorizagdo da inclusao digital e se faz necessario a conscientizagdo que ocorrera
automaticamente no processo aprendizagem dos estudantes. Sabemos que tem sido um
grande desafio tanto para o profissional da educagdo quanto para o educando esse
investimento em materiais que auxiliem no processo de aprendizagem, pois a falta de
conhecimento dos beneficios e de metodologias adequadas para o ensino acaba impedindo
a evolucdo e restringindo a viséo das inovagbes que o mundo oferece constantemente.
Dessa forma verifica-se uma grande lacuna no processo de ensino aprendizagem da crian¢a
e a incluséo digital é extremamente necessaria na educacgéo, nao devendo estar ausente de
conhecimento nos métodos especificos que o professor poderia colocar em sua pratica,

mediando e apoiando a aprendizagem dos seus alunos.
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